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مقدمة الكتاب 


بسم الله الرحمن الرحيم والصلاة والسلام على خاتم المرسلين نبينا محمد صلى الله عليه وسلم 
> أما بعد ... منذ فترة قريبة قد بدأت أجهزة المحمول التي تعمل بنظام تشغيل أندرويد في 
الانتشار بشكل واسع على مستوى العالم » وكل يوم يمر علينا تقوم فيه شركة جوجل بتطوير 
هذا النظام ونشره نسخه المطورة على شركات صناعة أجهزة المحمول › بالشكل الذي أدى إلى 
أن يكون هذا النظام هو النظام الأفضل على مستوى العالم لتشغيل أجهزة المحمول والأجهزة 
اللوحية في نفس الوقت ٠‏ لما له من رونق خاص وسهولة كبيرة في التعامل معه وواجهة 
رسومية عالية الجوده والمرونة في الأداء > وليس كل ذلك فقط » بل وأكثر من ذلك هو سهولة 
الحصول على تطبيقات كثيرة جداً لأي جهاز يعمل بنظام تشغيل أندرويد . وها نحن إذاً قد 
وصلنا إلى وجود نوع جديد من أنواع النوافذ التي يتعامل معها المستخدمين على مستوى العالم 
> نوافذ تختلف عن نوافذ الكمبيوتر سواء كان محمول أو جهاز مكتبي › نوافذ يمكن حملها 
والتنقل بها بدون أي عناء » لذا فمن واجبنا نحن المبرمجين أن نتعلم كيف يمكننا أن نطور 
تطبيقات تعمل على هذه النوافذ المتنقلة والمحمولة » يجب أن ننقل خبراتنا ومعرفتنا إلى هذا 
المجال وهذه الرقعة الجديدة التي ظهرت على السطح في عالمنا المتطور والمتقدم » والهدف 
من هذه السلسلة التعليمة هو دراسة كيف يمكننا تصميم وتطوير تطبيقات تعمل على أجهزة 
المحمول ذات نظام التشغيل آندرويد . خطوة بخطوة سوف نصل إلى ما نريده بإذن الله » وتذكر 
دائماً أنه يجب عليك أن تصمم على الشئ لكي تحصل عليه 


مطور تطبيقات 
محمد الجيلاني عبد المجيد 


الفصل 

الفصل الأول 
الفصل الثاني 
الفصل الثالث 
الفصل الرابع 
الفصل الخامس 
الفصل السادس 
الفصل السابع 
الفصل الثامن 
الفصل التاسع 
الفصل العاشر 
الفصل الحادي عشر 
الفصل الثاني عشر 


الفصل الثالت عشر 


الأدوات اللاز مة لبدء العمل وكيفية تشغيلها 


طريقة عمل وإسلوب برمجة الأنشطة والبرمجيات الفرعية 


كيفية استدعاء وربط البرمجيات الفرعية في التطبيق 


كط ادو اع لمستخدم مع أبعاد شاشات الأجهزة 


الك نات الا اة ل احهة المتخدد ف تات ندروك 
به لواجهه م کي لطبد رود 


المكونات المتقدمة لواجهة المستخدم في تطبيقات أندرويد 
إنشاء تطبيق للتعامل مع الكاميرا والتقاط الصور 
التعامل مع الكاميرا وإدراج الصور بالخلفية أو حفظها على الميموري كارت 


التعامل مع البريد الإلكتروني إرسال وإستقبال 


الفصل الرابع عشر SL‏ 


سعر الكتاب بالكامل مشتملاً على ملفات المشاريع المشروحة بالكتاب هو فقط 
٠‏ جنيه مصري غير شاملة رسوم التحويل 


للحصول على الكتاب من داخل جمهورية مصر العربية 
يمكنك إرسال حوالة بريدية على مكتب بريد مدينة العطور - فيصل -الجيزة 
بإسم : محمد الجيلاني عبد المجيد أحمد 
للحصول على الكتاب من خارج جمهورية مصر العربية 
يرجى إرسال حوالة من خلال مكتب ويسترن يونيون 
بإسم : محمد الجيلاني عبد المجيد أحمد 
Mohamed Elgılany Abd Elmaged Ahmed‏ 


ويرجى إرسال رسالة بالبريد الإلكتروني تحتوي على صورة من الحوالة ليتم إرسال 


نسخة من الكتاب إليكم على بريدكم الإلكتروني 


الفصل الأول : التعريف بنظام تشغيل أندرويد 


ما هو آندروید ؟ 


أندرويد هو نظام تشغيل مبني على نسخة معدلة من نظام تشغيل لينوكس › أنشئه من البداية شخص يدعى آندرويد في عام ٠ ٠٠٠١‏ ليكون 
بداية دخول لعام نظم تشغيل الأجهزة المحمولة › ثم أشترته شركة جوجل وقامت بتطويره بفريق عمل متخصص يعمل لديها » أرادت جوجل 
أن يتم التعامل مع أندرويد كنظام تشغيل مجاني ومفتوح المصدر › وبالتالي» تم إتاحة التعامل مع تطبيقات أندرويد تحت ترخيص أباتشي 
مفتوحة المصدر» وهو ما يعني أن أي شخص يريد استخدام أندرويد يمكنه ان يفعل ذلك بتحميل نسخة كاملة ومجانية من أندرويد. وعلاوة على 
ذلك» الشركات المصنعة للأجهزة المحمولة › يمكنها إضافة ملحقات خاصة بها وتملكها هي فقط لتمييز منتجاتها عن منتجات الشركات الآخرى 
. هذا مثال بسيط يجعل عملية تطوير تطبيقات أندرويد جذابة للغايةء وبالتالي لا توجد أي مشكلة بالنسبة لشركات صناعة المحمول من حيث 
أنها يمكنها تمييز منتجاتها عن منتجات غيرها بتصميم تطبيقات خاصة بأجهزتها » وتشمل هذه الشركات موتورولا وسوني أريكسون 
وسامسونج » ويوما بعد يوم تزداد الشركات المنتجة والمصنعة للمحمول التي تعتمد نظام تشغيل أندرويد كنظام لتشغيل أجهزتها المحمولة . 


مزايا نظام تشغيل آندرويد :- 
بصرف النظر عن أنه مفتوح المصدر › ومجاني › ومتاح للجميع › يتمتع نظام تشغيل أندرويد بالمزايا التالية . 


. من أنواع قواعد البيانات العلائقية الخفيفة الحجم‎ SQ التخزين : يتعامل نظام تشغيل أندرويد مع النوع م)‎ - ١ 

- الإتصالات : يدعم نظام تشغيل أندرويد عدة أنواع من الشبكات اللاسلكية مٿJû GSM/EDGE, IDEN, CDMA, EV-DO,‏ 
UMTS, Bluetooth‏ 

Short Message Service (SMS), Multimedia Messaging Service ةذlرمئلاl‎ jn المراسلة : يدعم أندرويد النوعين‎ - ۳ 
(MMS) 

٤‏ - مستعرض الويب : يعتمد على مستعرض ويب خاص به مدعوم من جوجل كروم بالإضافة إلى دعمه للجافا سكريبت وتطبيقاتها المختلفة 
° - دعم الوسائط المتعددة : يدعم عدة أنواع مختلفة من ملفات الملتيميدا (صوت »› فيديو) . 

. دعم الأجهزة والملحقات : يدعم أجهزة الاستشعار والكاميرات وشاشات اللمس والتوجيه الآلي‎ - ٦ 

ات الس مهد ده قاقات الس اله 

۸ - تعدد المهام : يدعم التطبيقات متعددة المهام 

٩‏ - الربط : يدعم أندرويد مشاركة الويب عن طريقة الشبكات السلكية أو اللاسلكية 


هيكلية بناء نظام تشغيل أندرويد :- 


ينقسم نظام تشغيل أندرويد إلى خمسة أقسام داخل أربعة طبقات رئيسية . 

١‏ - نواة لينكس -- وهذا هو النواة التي يعمل من خلالها أندرويد . هذه الطبقة تحتوي على كافة برامج تشغيل الجهاز لمكونات الأجهزة 
- المكتبات -- وهذه تحتوي على كافة التعليمات البرمجية التي توفر الميزات الرئيسية لنظام تشغيل أندرويد » على سبيل المتال » مكتبة 
6ئ توفر دعم قاعدة ودعم التطبيقات بحيث يمكن استخدامهت لتخزين البيانات. مكتبة )61ء۷ توفر وظائف للتصفح على شبكة 
الإنترنت. 

Android Run rime -‏ - هذه المكتبة تتيح المجال للمطورين لكتابة تطبيقات بلغة جافا » لتصميم برامج وتطبيقات لتعمل على نظام 
تشغيل أندرويد » أي أنها تقوم بعمل ترجمة وتحويل من لغة الجافا إلى لغة يستطيع أن يفهمها نظام تشغيل آندرويد . 

› هو إطار العمل المسئول عن دعم المطورين بالإمكانيات الإضافية التي يتيحها نظام تشغيل أندرويد‎ - Appاication‎ framework - ٤ 
. عن طريق تحديث الأدوات المستخدمة بالفعل واتاحة الفرصة اتحميل الأدوات الجديدة أو المحدثة‎ 

٥‏ - التطبيقات -- في هذه الطبقة العلياء سوف تجد التطبيقات التي تأتي مع الجهاز (مثل الهاتف» اتصالات» المتصفح» الخ) » فضلا عن 
التطبيقات التي تقوم بتحميل والتثبيت من اع)اة×١‏ 14هل م۸. وتقع هي والتطبيقات التي سوف نقفوم بكتابتها في هذه الطبقة. 


أجهزة المحمول التي تعمل بنظام تشغيل أندرويد. 
تتو افر الأجهزة التي تعمل بنظام تشغيل أندرويد في عدة صور وأشكال »› منها مايلي :- 


Smartphones, Tablets, E-reader devices, Netbooks, MP4 players, Internet TVS 


Google Play Jay Îla Android Market دıgردنi سوق تطبيقات‎ 

كما تحدثنا من قبل » نظام تشغيل أندرويد مجاني ومتاح للجميع › وللمزيد من دعم هذه الفكرة قامت شركة جوجل بتصميم وتطوير موقع يتيح 
تحميل تطبيقات أندرويد للمستخدمين في أي مكان وفي أي وقت › بحيث أنه يمكن لأي شخص تصميم وبرمجة تطبيق ورفعه على سوق 
نظام تشغيل أندرويد والأجهزة التي تعمل به . 
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الفصل الثاني : الأدوات اللازمة لبدء العمل وكيفية تشغيلها 

الحصول على الأدوات اللازمة . 

للبدء في كتابة أول تطبيق أندرويد يجب أن تمتلك الأدوات اللازمة لذلك » بدء من جهاز كمبيوتر يعمل بنظام تشغيل لينوكس أو أبل ماكنتوش 

أو ويندوز › ويتبقى مجموعة من التطبيقات المجانية التي يمكن تحميلها من الويب بسهولة . وذلك بإتباع الخطوات التالية . 

| - قم بتحميJ Java SE Development Kit (JDK)‏ من الرابط التالي 
http://www.oracle.com/technetwork/]ava/javase/downloads/1ndex.html‏ 


verview Downloads Locumentati on ommunity Technologies Training 


Java SE Downloads 


Latest Release Hext Release [Early Access) 


( 
2 ava CE NetBeans 


Download ¥ ._ Download ¥ ١ Download ¥ Download ¥ 


Jawa Platform [(JDK} Tuz JavwaFA 2.0.2 JDK Fu2 + HetBeans Bundle JDK Tul + Java EE Buımdle 


۲ - الخطوة الثانية قم بتحميل تطبيق البيئة التكاملية للتطویر integrated development e1 ۷1۲0۸12€ ۸۲ )]15٤(‏ وأفضل تطبیق یخدم 
أهدافنا هو تطبيق عوءم1اء8 » وهو تطبيق يعمل لديك على الجهاز بدون الحاجة إلى تنصيبه على الجهاز › فهو يعتبر نسخة محمولة بمجرد 
تنزيله من الويب وفك ضغطه إلى مجلد معين › يمكنك تشغيله من هذا المجلد بشكل مباشر » وعنوان التحميل هو 


http://www.eclipse.ors/downloads/download.php ?file=/technoloevy/epp/downloads/release/hel10s/SR 1/ecl1ps 


e-Jjee-helios-SR1-win32.z1p 


۳ - الخطوة الثالتة هي تحميل نسخة نظام تشغيل أندرويد من الرابط التالي 
http://d1.google.com/andro1d/nstaller_ r1 6-windows.exe‏ 
بعد تحميله قم بفك بفك الضغط أو تثبيته في المجلد 
C:\Android\‏ 


. Android Development Tools (ADT) يتبقى الأن تحميل أدوات تطوير ندرويد‎ - ٌ٤ 
-: وذلك من خلال إتباع الخطوات التالية‎ 


- قم بتشغیل بر نامج میم 1ا٤‏ تم من قlأئمة Help‏ إختر Install New Software‏ 
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| fF Help Contents 
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Tips and Tricks. 
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About Eclipse 


- إضغط على زر لل في الجزء العلوي جهة اليمين 
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Detail 
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- سوف تظهر لك شاشة فیھا خانة للاسم عeصھ×‏ أکتب بھا ہزعں[ا۴ ۸91 تم في خانة URL for the Location‏ آکتب العنوان 
التالي ليتم تحميله لئبرanliج /https://dl-ss1.google.com/android/eclipse‏ 


- اضغط زر 0٥k)‏ 


Available Snftware 
Check the ites that you wish to install, 


Work with; PRP AI=SEl googlê, tormrandroidfeclipsê 
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Install Detaıls 
Rewew the tems to be ınstalted: 


MNarrie Version 1d 
a Andınid BDMS AN POMEL. carana eeipsealil leala ga | 
ê Andrord Development Tools BNINZIIOLABZHW,, cortandreidade.echpse.adtteaturêgroup 
ğ Androîd Hîerarehy Viewer SNL vaUINLANMZLN., comcandroid.ideveclipsehierarchyviewerifs.. 


- سوف تظهر لك شاشة تسألك عن التحميل أضغط زر ×٥×‏ 


Lıcênsêš mist bê fêrrewed and acérpted Before the zeftwarê cani be matalled. 


Licentes- License berl 
ApafhF irFrar 
Mete! Jeoammon lILZgar (Sunder the BSD lı 
Rota! kermlê-d.30 jar E under the BSD lié 


i I accept the terms of the license tgreermênts 
O Ido net accept the terms of the license agreements 
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| E Installing Sofware 
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FI Ahwaye run in batkarourrd 


- أغلق برنامج موم1اء ع ثم أعد فتحه مرة آخرى . 


بعد فتح برنامج موم1آ8 » قم بإتباع الخطوات التالية 
- من قائمة س0ل W1‏ أختر مر Preferences‏ 


- سوف تظهر أمامك شاشة تحديد من خلالها مكان تواجد مجلد S2)‏ 14هإ لم۸ الذي قمنا بتحميله من قبل 


@ Ireterenees -_ س ااا ا‎ 
| type filter tet E Vale mul be an eamlirnıg ditt lary ت ا ا‎ 

Genel Arial Prec 
Andreidl ہے‎ 

| Anl SDK Location: owe, 

Data Management Note: The list of SDK Targets below ı5 only reloaded ange you hit ‘Apply’ or OK". 
Help 1 

1 Install llpdahe Tangrl Parr eril iir Plain AP. 


j J Android SDK Location ا‎ 
| ف“‎ Thêlêcation of thê Android SDK haš not been setip. Please go tê Prefêfêncêš * 

a|| a Android and set ıt up 

Tea 

Têrriirial 

Wsagê Data Colleetûf 

Yalidatien 

Web 

Weh SVE 
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2 © 


الأن بعد أن قمنا بتعريف مكان وجود S2)‏ 14هإ لم۸ ۰ يتبقى أن نضيف المحرك الافتراضي لتشغیل 14هل ۸ . 
من خلال القيام بالضغط عıJ‏ مر Android SDK And AVD Manager‏ . 


قم باختيار خيار وععٍه)عهم ع1طاهانه ۸v‏ ثم قم بتحديد الخيارات التي تجدها على الجانب الأيمن › ثم قم بالضغط على زر إاهائم! 
Selected‏ . 


Yitual Jevices EDK Locatlane Clisers\Wei-Meng Lee\ Desktop Android 2 3tandrnid-sdk-wîndlowzî, 
Iretalled patkagêf ی س : ا‎ 
ETIOTETITENÎ  Fackages avalabletor download 
a | 3 Android Repository 
1 1 Antlrand SOK Taal, rfêvisıa î A 
[IF ¥ Andrord SÛK Platformm-têêla, rešiêen 1 
î E-I Desumêrtatiorn for Android SDK APT, revitlon Î 
[FÎ dh SOK Platform Android 23, APIA, revision 1 
. FÎ Ê SDK Plalfcrm Antdlrpirl 2.7, APIA, revin ? 
| WF SDK Platforra Ardreid 21, APIT, revision 2 
: [FÎ f SDK Platform Androıê ZAL, APIb; resıên 1 [Ob šêlete] 
WÎ r SDK Platform Andreld 20, API 5, revîtion 1 (Obsolete) 
. [WÎ @ SDK Platform Andraid L6, APIA, revigion 3 
: i FF SDE Plalfairt Artlrsirl 1.3, API 3, fFvmarni 4 
FF FE SOK Platform Android L1, API 3, reëian 1 [Obšolebe] 
IF Samples for SOK API, revision 1 
' Fry Sarples for SOK APIF, revision 1 
1 ا‎ 5 Satipalrt mr OK APÎ 1 rev Iarirî Î 
4 | E Third party Add-ûönë 
i ¥ ا‎ Google Ing. add: ûr: [dl-sšl.ğocglereom] 
YÎ f Google AP by Googlê Ine, Andreid APIO, revision 1 
[FÎ ‘f Google APIs by Google Inc, Android API3, revision 2 
1 E togle AF, kiry OraglF InE, rrlenirl AFT F, fewer 1 
7 f Loogle APB by Googlê Inê, Anûrûıd APLb, revısıon1 (Obsölete] 
Î i Google API by Googie Ine, Android APT 5, revision i (Obsolete) 
E i Google APlr by Gaogle Ing, Andrcid APTA, revision £ 
: E i iajlF AF ky Gtr Îne. kretlrrmid APT 3F rFumsiori % 
: WI BE Google Usb Drrver package; resion 4 
, [YI BE Geogle Market Lıcênsıng packagê, fevıîıon 1 
۴ 7a Samsung Electronics add-ons [innevatersamsungmebilê,eom] 
[Ff GALAXY Tab by Samsing Electronics, Android API E, revision 1 


Deîerptron 


| Delete dd =ûn Site... | Fi Display updates | Hefresh 1 [Install Selected | 


من الشاشة السابقة نختار llتبgويm Virtual Devices‏ « ثم نضغط زر New‏ الموجود قل الجانب الأيمن لنقوم باضافة محرك افتراضي 
لتشغيل نظام تشغيل أندرويد . نقوم بإضافة خانة مه" بحيث تعبر عن نسخة نظام التشغيل المحدد من قائمة )ع1 . وهي تعتبر إصدرات 
مختلفة لنفس نظام التشغيل - مع توضيح إختلاف أبعاد الشاشات 


Ê Andreld ŠÜK and AVÛ Manager شا‎ |_8 


Nlilund wfe | tet exling Anthro Virtual Devices luc alerl al CALIserWea- leng Û eeartdroithhavrl 
İinsLlalledl patkagjes ا‎ : 1 
ûvrailablz packages | 


@î Size 


CORE) 


8 Bailldire 
F1 Resolution: 


Properly 


Abstracted LCD denstky FTA 


_ f werride the eirting AWD with the samie namie 


Installed packages 

AvanlaBle packagêš Target Namê 
vw" Android L.S_Erulater Android 15 grr 
wr HT Android Lî 2 1 
vw Aadrotd ÃL_Ermüilabêf hadrêidl Zl =p atl Repairs: | 
vr GeoglêAPlE 21 Emulator Googlê APE {(Gêoglê Înê.) : : 
wî Jindroid_ 2,2 Ermvulater Android 2.2 2 Belal. | 
wî Emulator WithSD Googlê APÎE [Google Înê.) 
î GooAleAPIE 2.2 Emulator Goole AP [Goégle inê.) 
r WNGAEH oegle API [Google Ine.) 
lî SameunqGalaxyT ab GALAXY Tab Addon (Samsung Elett. 
wr Android_2.3_Ermuulator Android 23 
sv HDScreen Andrêid 13 
wr hadroid_2A3_Eruulator ths Googlê APE (ieeglê Îne.) 


aa. | 


7 A valıd Andrerd Virtual Device. = A repairable Andrord Vırtual Devıêê. 
# An Aneta Yetual Devic e Thal Failed laa liad. Click Details’ lo see hre erer. 


الشكل السابق يوضح إمكانية إضافة عدة محركات افتراضية لنظام تشغيل أندرويد 


الفصل الثالث : طريقة عمل وإسلوب برمجة الأنشطة والبرمجيات الفرعية 


لفهم ودراسة طريقة عمل وأسلوب برمجة الأنشطة والبرمجيات الفرعية » سوف نبد معاً في كتابة أول تطبيق تعليمي في الدورة › وذلك بإتباع 
الخطوات التالية . 
۱| - قم بتشغیل برنامج موم1ا8 ومن قائمة م۴1 أختر أمر )ء٥‏ ز٠إ‏ كما هو مبين في الصورة التالية . 


gate Search Progett Window Help 


TE] tat Reactor Run 


New Mite ShIRtEN Fj JPA Projëtt 
Open Fele... ٣آ‎ Enlêrpiise Applic alioni Projet 2 
٣آ‎ 
lûsê clay: | E Dmamie We Pragect 
Finer All Flsitisyy, | EB Project in 
ت‎ Canngeetar Prajett | 
Save Lıe5 FÊ Application Cent Project 
dûvê As. ] Shatit Weki Projecl 
Save All SNES. iY PREEE 
RHevreî ll 
GT Serelel 
Mogme:s, E Šessien Eean (EJB 3) 
RenarFeF... F2 E Message-Ûriven Bean (EÊ 3x) 
Refresh F3 چ‎ Entity 
Garver Lane DelimuilFis, Tra ۴F ار‎ Web Service 
Print. tlp: | UE Folder 
[f Fil 
Switeh Wortkipîatê ٣٤ 
| Restart [ Eamplê 
و‎ Import... 3 OlFift... Ctlekl 
| i Fxpiarl... 
Properties Alta Enter 
Exif ڪڪ‎ 
| iir a I O PIE PRR Fie Fa | A 


۲ - من النافذة التالية أختر نوع المشروع ن4 Android Project‏ . 


| | Salecît a wizard 


EË lava Project 
¥ Java Prêygetfremı Eushng Ant Buildhlê 
l2 Plug-in Project 

tı kË» General 

a r hndrard 


l> Androtd Proyeet: 
Jy Android Test Project 
Ê lz CYS 
۾‎ e Frliper Mathelirmg FrarmFwiilk 
iı HÛ 
bi r Jiwa 
ض‎ êz lavaEE 


۳ من النافذة اأتالية نحدد اسم المشروع الذي سوف نقوم بإنشائه . مع تحديد الإصدار المستهدف كحد أدنى لتشغيل التطبيق . 


New Androıd Project 
Lrêûtêš û Eê Andrêıd FPrêyêêt fêrê 


Project name! HelloWeorld 

LontErtt 

IB? Create new project ın werkspacê 
FT Crfale jimûjfr | iti exlinty ALTE 
Use default location 


HriTertF., 


O Create project from esting sample 


Samples | Accelerometer Play 


Build Targét 


Target amie VWandir 

TF Android dlI-Upda,, Android Open Source Projert 
FT Googlê APs boogle inê. 

| Andraid 27 Apdreid Open Sauurte Project 
FT Google APL bugle it 

GALAXY Tab Adda, Samsung Electronics Co, Ltd 
Android 23 Andrêidl Open Source Project 
FT Goecglê Als Göoglê Inê. 


HE 
1 


Standard Android platförm 2.3 

Prapêrtiêt 

Application name: HellcWorld 

Package name:  netlesrnadevelop HelloWarld 
Create Arlivlye  MainActivîy 
Man SDK Versione 1 


. نضغط على زر طو1م۴ » ومن المفترض أن يكون لدينا الشكل التالي مع بعض التغييرات البسيطة‎ - ٤ 


Fue ‘Edê KHelatlat Fun Saate Mavigle ath Piajel Wadem Help 
Ê EME FOG OG BG 07 
< Al Tasha E ™ 
F MJ F ERÊ 


iD Connect Mylyn 7k 1 | a 
gomî a yer ark an ALM incl Haag iti 


[Dz Fuyiline BÎ gp Teg 
LL E 


TT URITE 1 E أ‎ 


RAF TEH 


a TT HN FIT HF 


Hig: Edt Relator Eun Source Minagite: Seprch Pree Window ‘Higip 
1» NET AERA IEOFGT GEE BOP rye د‎ E (FORE imate 


AH 1 mE 


- 
EE Fera ESE) EE 


: aw 0 Le qa = [Pena 9E lata ® | Ha Dock = | Daytime & | Theme : [Gretê| 
. Ha erlleamIdevelep Aellealiarld 
٣ س‎ i [Tier ları Feri] E | 
{SF Saceew ||, 
IY Vik 
{U ViewSbah 
E ebe 
Gt drawable lal ( ااتومانمد‎ 
Ek derwa klerrndpi Ey dain Co mpteisT 
انتا ا ت‎ 1 
i tilki 
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jÎ pregusel fg 


O malek ° 
Graphic Larprelk | mairamd 
[IE Problems ¥ “._ # Jeadoc! lk Declarston | 
Û art 
| Dee 


FHL = Halla Weld ilir 


نلاحظ في الصورة السابقة أننا نقف في مستعرض ملفات المشروع على الملف المسمى |ا"×.اأةه" » وهو عبارة عن صفحة في التطبيق › 
أو عبارة عن النافذة الرئيسية للتطبيق الذي سوف نقوم بتصميمه » وإذا ضغطنا على التبويب الموضح في الصورة التالية 


ا 


Layoüt | malr.xrml 


E Problems & ST Javadoc 


سوف نرى الكود التالي مكتوب في صفحة |" ×. ٣2۾"‏ 


<?xml version=”1.0” encoding=”utf-8”?> 
<LinearLayout xmlins:android=”http://schemas.android.com/apk/res/android” 
android:orientation=” vertical” 
android:layout_width=fill parent” 

android:layout height=”fill parent” > 

<lextView 

android:layout_width=”fill parent” 

android:layout_ height=”wrap_ content” 
android:text=”@string/hello” /> 

<TextView 

android:layout_width=-fill parent” 

android:layout_ height=”wrap_ content” 
android:text=” This is my first Android Application!” /> 
<Button 

android:layout_width=fill parent” 
android:layout_height=”wrap_content” 
android:text=”And this is a clickable button!” /> 
</LinearLayout> 


لحفظ المشروع قم بالضغط على ء+ا٣)©‏ » ولتشغيل المشروع قم بالضغط على ۴11 ومن الممكن أن يسألك برنامج ٥ءمأام‏ ع ويظهر لك 
الشاشة التالية وينتظر منك الإجابة . 


ما قمنا بکتابته فقط هو 


المنطقتين السابقتين هما اللتان كتبناهما فقط › حيث قمنا بكتابة أول منطقة لإنشاء خانة عرض بيانات جديدة 6×۷i6W‏ 1ونلاحظ منها الأتي 


| - الخاصية : ٣6٣"‏ aم_||ا؟"‏ = layout_widthا:android‏ وهي تعني أن قيمة خاصية عرض هذه الخانة هو قيمة العرض الكامل 
لصفحة الموبايل . 


۲ - الخاصية : "1" android :layout_heighi="warp_conte‏ وهي تعني أن خاصية إرتفاع الخانة يساوي إرتفاع الكتابة التي عليها 
> أي أنها ترتفع بمقدار إرتفاع الكتابة سطر أو سطرين أو أكثر بحسب إرتفاع الكتابة فقط . 


۳ - الخاصية : "۸ icatioاapp android :texi="this is my first android‏ وهي قيمة النص المكتوب في هذه الخانة › وبالتالي هو 
النلص الذي يظهر لنا عند تشغيل التطبيق . 


وقمنا بتكرار نفس الشئ مع أداة آخرى تسمى 80١‏ أي زر أمر › وقمنا بتحديد نفس الخصائص بالنسبة له . 


Select a way to rûn "Helle World’? 


FI Andiuid Applicatinri 
JÛ Arlroid Mini Teil 
FT lava Applrl 


II lava Appl Hl erif 


al eat Tart 


DEsênptiîî 
Rûn ãn Android Applicata 


سوف نجد أن محاكي أجهزة أندرويد تم تحميله وقام بعرض التطبيق الذي قمنا بكتابته بالشكل التالي 


| # SG eogleAPE 22 Emulator 


Hel lo Wo rid 


ويمكن بطريقة آخرى تشغيل التطبيق من خلال الخظوات التالرة 


i SSSA RHE, J! EmoitEF 


dE aAlÎ you app 
Talih ihe Lalî arî 


ملحوظة هامة :- 


سبق وأن قمنا بتحديد العديد من الأجهزة الافتراضية › لذا يسألنا برنامج مءم‌ذاء۴ بصفة مستمرة عن الجهاز الذي نود تجربة 
التطبيق عليه › ويظهر لنا شاشة توضح لنا كافة الأجهزة التي قمنا بتسجيلها › كما يمكننا أن نقوم بإضافة أجهزة جديدة . 


Androl Dence Chogser 
sêlEEt ã devıEE carmpatıblt wrth tirgêl Andûrfoıd L2, 
û Chace a running Ardrold devi 


SErial Miurnlber MN Ramie TargEf Detiurğ State 
Ê rrrulateı o Andrainl_2-7_Frmulal Lif e? Androl 2 Yes alif 
E Frrmiilaltat- Tah Moi gl#APIs_F.27_Frmiuilaloi wf” êoglF APT (Gteagjle ar.) Ft Dilsa 


Latifê ã nêw Midûr öti Yirtüal Dêiğê 


AWD NarrrE Taigel Harrre Plallorrii 1ق‎ Lee 


E NE el 


— ١ LarırE| 


بصفة عامة » يجب أن تكون على علم ببعض المسميات المهمة أثناء قيامك بتصميم تطبيق أندرويد › وفيما يلي نوضح أهم المفاهيم الواجب 


name‏ icationاApp‏ | الاسم السهل بالنسبة للمستخدم الذي يطلقه على التطبيق 


Create Activity‏ اسم النشاط الرئيسي في التطبيق (النشاط هو عبارة عن ملف جافا يحتوي على البرمجيات الرئيسية التي يتم تشغيلها في 
بداية المشروع) . 


. الحد الأدنى من إصدار )50 الذي يحتاجه تطبيقك ليعمل بشكل طبيعي‎ Min SDK Version 


كما يجب أن تعلم كل مجلد في تطبيق أندرويد ما هي وظيفته وماذا يحتوي . 


المجلد : »۲٠٣‏ يح ملف الجافا الرئب ا يمكن أن يح ملفات جافا : ep‏ 
٣٤‏ يحتوي على لرئيسي للمشروع ويمكن أن يحتوي على 2 jî adage Beploree‏ 


آخرى إضافية » وهي يحتوي على السورس كود البرمجي وكافة التطبيقات أو البرمجيات ۰ sa lî Halo‏ 
f »‏ مھ i * +e‏ 0 ھ % ۹ » LF TE‏ اق 
الفرعيه التي تنفد اوامر معينه في المشروع . وهو يحتوي بشكل اساسي على الملف a [HI nekleamîdevelep. Hela arid‏ 


J] iainctiolnyara MainActivity.java 


EF gen Faenerated rma Filer‏ ا 
a FM ELlreainitlFuFlrgi. HF Br Pi curirl‏ 
المجلد : 2.3 0أه لم۸ هو مكتبة إصدار أندرويد التي تسخدمها في مشروعك وهو يحتوي EEN‏ 
بشکل أساسي على ملف android.jar‏ ومن الممكن أن يحتوي على ملفات آخری لکل ملف mndrel lar = Aka Wm - Rag Laat Cas Hig‏ = 
la afl‏ 
عبارة عن مكتبة يتم إستخدامها في التطبيق الخاص بك . و 
a Û romal Bdpl‏ 
0 » . هه م ۰ » 0 . a ican F3‏ 
المجلد مهمع يحتوي على الملف ههز.R‏ ويتم توليد هدا الملف من خلال المترجم ءاام ٤٥m‏ ااناس ق د 
الخاص بلغة جافا الموجود ضمن برنامج عءمااcع‏ > ولا يجب عليك مطلقا تعديل هذا الملف . ایو E.‏ 
BH Ieen:pna‏ 


المجلد وموج يحتوي على كافة الموارد الخاصة بك التي يمكنك استخدامها في تطبيق E e E‏ 


3 antl 


أندرويد خاص بك › مثل ملفات HN1, Text, Database, | "age‏ . وھذا المجلد خاص تعدا اتا 4 


H) tring arî 


بالموارد التي تخص تطبيقك والتي تعتبر خاصة بکل مشروع على حدی › أي موارد استثنائية 3Î Andi Manifest arl‏ 


الفصل الرابع : كيفية استدعاء وربط البرمجيات الفرعية في التطبيق 


سوف نبدأً بدراسة كيف يتم إنشاء الأنشطة (ءءا†أ۷اء۸) ›» حيث أنك حينما تقوم بإنشاء نشاط فإنك تقوم بإنشائه مبنياً على أساس ملف النشاط الرئيسي 
للمشروع الخاص بك » أي أنه له مرجعية يعتمد عليها في تشغيله » والمتال التالي يوضح كود نشاط بسيط جدا يتم توليده كلما بدأت مشروع جديد 


package net. learn2develop.Activities; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

public class MainActivity extends Activity 4 

/** Called when the activity is first created. */ 
QOverride 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
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السطور السابقة تدل على الأتي شرحه . 


. أمر يستدعي أسم الباقة التي نعمل عليها والخاصة بنفس المشروع محل العمل‎ - ١ 
. يتم إستدعاء المكتبة المسماه y†أ۷أاه.ممه.لroi كمه والمسئولة عن تشغيل هذا النشاط في بدء تشغيل التطبيق‎ - ۲ 
. يتم إستدعاء مكتبة مسئولة عن تبديل قيم المتغيرات »› وهذه مهمة للتعامل مع القيم المختلفة وتخصيصها للأدوات‎ - ۳ 
مبني على ءلم »م المكتبة الرئيسية‎ MN ai”Aاأأ†y بداية كود النشاط وتعريفه على أنه نشاط عام اطم من النوع ءءواع له اسم محدد‎ - >٤ 
. Ac†iv†y للاأنشطة‎ 


[ تعليق لا بأتف“ اليه مترجم اللغة ولكن مهم بالن بة لنا لنعرف أو لنوضح ما هو المقصود من الجملة التالية له . 
٦‏ - أمر يكتبه مولد اللغة ويكتبه قبل كل منطقة كود يتم توليدها تلقائياً . 


0 


۷ - إجراء عام يتم تنفيذه في حالة إنشاء التطبيق › مع إعطاء الأمر بحفظ حالة التطبيق من خlڻJî saveedINstanceState‏ . 

۸ - تنفيذ أمر حفظ إعدادات التطبيق على الجهاز . 

۹ - عرض الصفحة الرئيسية من خلال الأمر سع ا۷" ع†١ه)٤هء‏ بحيث يحتوي على أة".†امره|.۴ بحيث يكون النتيجة هي إظهار الصفحة 
الرئيسية في التطبيق كأول صفحة عند تشغيل هذا الكود . 


نلاحظ بعد ذلك أنه لابد من تعريف كل نشاط موجود في التطبیق › ومکان تعریفه هو ملف |" ×.5ع۴ 421 اها هم۸ بالشكل التالي . 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android™" 
package="net.learn2develop.Activities" 
android:versionCode="1" 

android:versionName="1.0'"> 

<application android: icon="@drawable/icon" 

android: label="@Qstring/app_name" > 

<activity android:name=".MainActivity" 

android: label="@Qstring/app_name"> 

<intent-filter> 

<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category 
android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 

</activity> 

</application> 

<uses-sdk android:minSdkVersion="9" /> 

</manifest> 


الأنشطة وعا† نا)۸ تتعرض أثناء مراحل تشغيلها لوقو ع العديد من الأحداث » لكل حدث وقت حدوث معين ومحدد › لذا فمن الممكن أن نكتب لكل حدث 
أمر معين ينفذ فقط عندما يحدث هذا الحدث . وفيمايلي أوقات حدوث هذه الأحداث المختلفة . 


0 ث عند توقف النشاط الحالي مع تشغيل النشاط السابق 
يحدث عندما يتم إيقاف التطبيق من خلال النظام لتوفير الذاكرة أو يدوياً 


بشكل طبيعي يتم تنفيذ الحدث onCreate()‏ كأول حدث في النشاط » لذا ستجد أن أي نشاط يبدا بهذا الحدث » وفيما يلي خريطة توضح لنا كيفية سير 
الأحداث في مراحل تشغيل التطبيق . 


Liser navigîîzs 1 
bral to ihe 
icity anstarl] : anRestarit] 


The acîvîy 
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need memory 
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The octfvity is no longer visible 


onBestrogl) 


وللمزيد من فهم الأحداث سوف نقوم بتصميم برنامج بسيط يرسل لنا رسائل معينة عند حدوث كل حدث . 
| - قم بإنشاء مشروع جديد واعطه الاسم ءعİvi†i Act‏ <« وحدد |wم‏ llبlقة‏ ڊ net.learn2develop.Activities‏ 
قبل ذلك من المهم أن تتبع الخطوات التالية - من قائمة Ws‏ لہس اختر wع۷i‏ W٥م؟‏ تم اختر ٣عطOt‏ تم اختر idأہr And‏ تم اختر LogCat‏ 
(deprecated)‏ . 
۲ - في ملف ا۷ا Aءما†‏ ۷ء۸ قم بتعديل الكود البرمجي ليصبح كما بالمتال التالي . 


package net. learn2develop.Activities; 


import android. app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.util.Log; 


public class ActivitiesActivity extends Activity { 
String tag = "Events"; 


/** Called when the activity is first created. */ 

QOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R. layout.main) ; 
Log.d(tag, "In the onCreate() event"); 


public void onStart() 
{ 


super.onStart(); 
Log.d(tag, "In the onStart() event"); 


public void onRestart( ) 


{ 


super.onRestart(); 
Log.d(tag, "In the onRestart() event"); 


public void onResume( ) 


{ 


super.onResume(); 
Log.d(tag, "In the onResume() event"); 


public void onPause() 


{ 


super.onPause(); 
Log.d(tag, "In the onPause() event"); 


public void onStop() 


{ 
super.onStop(); 


Log.d(tag, "In the onStop() event"); 


public void onDestroy( ) 
{ 


super.onDestroy(); 
Log.d(tag, "In the onDestroy() event"); 


إظهار الشاشة الحوارية Dialog Window‏ . 

من خلال المثال الحالي سوف نتعلم كيف يمكننا إنشاء نموذج حواري يسأل المستخدم عن أشياء معينة » بدون أن نقوم بتصميم عناصر هذا النموذج بشكل 
فعلي على الشاشة »› بمعنى أوضح نريد أن نقوم بتصميم نموذج بسيط يسأل المستخدم عن أحد الأشياء ويستمع لإجابة المستخدم ليعيد للبرنامج إجابة 
البرنامج على الأسئلة أو السؤال الذي تم طرحه عليه . 


| - قم بفتح برنامج هماع وقم بكتابة برنامج جديد باسم چه‌اها0 . 
۲ - سوف نقوم بإضافة زر أمر ں8 إلى ملف ا"×." اهم بحيث تصبح الشاشة بها زر أمر جديد »> ويصبح كود الصفحة الرئيسية بهذا الشكل . 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android™" 
android: layout_width="fTLL_parent”" 
android: layout_height="fTLL_parent™" 
android:orientation="vertical" > 


<TextView 
android: layout_width="fTLL_parent”" 
android: layout_height="wrap_content" 
android:text="@string/hello" /> 


<Button 

android: id="@+id/btn_dialog”" 

android: layout_width="fTLL_parent”" 

android: layout_height="wrap_content”" 
android:text="CLickh to display a dialog" /> 


</LinearLayout> 
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Click to display a dialog AAA 
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lı DialogActivity.java ذف‎ 
package net. learn2develop.Dialog; 


import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 


import android.app.AlertDialog; 

import android.app.Dialog; 

import android.content.DialogInterface; 
import android.view.Vieuw; 

import android.widget. Button; 

import android.widget.Toast; 


public class DialogActivity extends Activity { 


CharSsequence[ | items = 
boolean[ | itemsChecked 


1 "Google", "Apple", "Microsoft" 1 
= new boolean [items.length |]; 


/** Called when the activity is first created. */ 

QOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R. layout.main) ; 


Button btn = (Button) findViewById(R.id.btn_dialog); 
btn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
public void onClick(View v) { 

showDialog(0); 


} 
0 
} 


QOverride 
protected Dialog onCreateDialog(int id) { 
switch (id) { 
case O: 
return new AlertDialog.Builder(this) 
.setIcon(R.drawable.ic_Launcher) 
.setTitle("This is a dialog with some simple text...") 
.setPositiveButton ("OK", new 
DialogInterface.OnClickListener() { 
public void onClick(DialogInterface dialog, 
int whichButton) 


{ 
Toast.makeText(getBaseContext(), "OK clicked!", 
Toast. LENGTH_SHORT).show(); 


J) 


.setNegativeButton("Cancel", new 
DialogInterface.OnClickListener() { 

public void onClick(DialogInterface dialog, 
int whichButton) 


{ 
Toast.makeText(getBaseContext(), "Cancel clicked!", 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); 


J) 


.setMultiChoiceItems(items, itemsChecked, new 
DialogInterface.OnMultiChoiceClickListener() { 
QOverride 
public void onClick(DialogInterface dialog, int 


boolean isChecked) { 


Toast.makeText(getBaseContext(),ڪ‎ 
„tems[which] + (isChecked ? 


un J 
Toast. LENGTH_SHORT).show(); 
J} 
.create(); 


return null; 


E’ SSS Androidd4.3 
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Cancel 
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Click to display a dialog 
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كيف يعمل المثال السابق ؟ 


في البداية حتى يمكننا أن نظهر المربع أو النموذج الحواري لابد أن نكتب هذا الإجراء الفرعي (الإجراء الفرعي عبارة عن برنامج صغير › نكتبه لتنفيذ 
مهمة برمجية محددة) . 


QOverride 
protected Dialog onCreateDialog(int id) { 


ُ 


هذا الإجراء السابق يتم استدعائه و تنفیده حينما يتم إصدار الأمر Show Dialog)0(‏ وهي المنطقة التالية من الكود . 


Button btn = (Button) findViewById(R.id.btn dialog); 
btn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() 4{ 
public void onClick(View v) { 

showDialog(0); 


} 
J; 


الإجراء عهاه2iء†aعا€٣nه‏ يتم إدارة عملية تنفيذه من خلال النشاط الرئيسي للتطبیق وهو )1۸ھ ۰ حینما يصدر الأمر عهاiaاW0هطء‏ يرسل 
متغير بقيمة صفر إلى النشاط الرئيسي الذي يقوم بدوره بتنفيذ الإجراء الخاص بإظهار المربع الحواري › هذا المربع الحواري يحتاج لكي يظهر إلى 
إستخدام أحد المكتبات الخاصة بلغة الجافا » هذه المكتبة قمنا بإستيرادها من خلال الأمر ع10ه:20 ٣ء۸1‏ .مpمap android.‏ mportة‏ › ويتبع ذلك 
إستيراد بعض المكتبات الخاصة بإظهار محتوى المربع الحواري مثل المكتبتين llتlليتيj import , import android.app.Dialog‏ 
android. content . Dialog 1n terface‏ كذلك قمنا بتحيد بعض الخصائص للمربع الحواري مثل أيقونة المربع وعنون المربع وأزرار المربع 
Ok, Cancel aay‏ . 


. Displaying a Progress Dialog lll hıرش‎ öذفان التعامل مع‎ 


وف قرم ان اشفا فس الل السا وگن لرک اخر »وهر فا ار ناف فرت الحا الى ترضح اا تطرر حا مع من خلال شرا 


يظهر لنا ما قد مضى وما هو متبقي » لن نغير أو نعدل أي شئ في ملف |ا"×. ج" ولكننا سوف نطور التطبيق والكود المكتوب في الملف 


.ااا بحيث يحتوي على تعديل أو إضافة برمجية جديدة مع المزيد من استدعاء للمكتبات التي تخدم الغرض الموضح في المثال . والآن نقوم 


بتعديل الكود ليصبح بنفس الشكل التالي 


package net. learn2develop.Dialog; 


.app.Activity; 
.app.AlertDialog; 
.app.Dialog; 
.content.DialogInterface; 
.os.Bundle; 

.view.View; 
.widget.Button; 
.widget.Toast; 


.app.ProgressDialog; 
.os.Handler; 
.os.Message; 


android 
android 
android 
android 
android 
android 
android 
android 


android 
android 
android 


class DialogActivity extends Activity ¢ 


{1 "Google", "Apple", "Microsoft" }; 
= new boolean [items.length |; 


private ProgressDialog _progressDialog; 
private int _progress 
private Handler _progressHandler; 


کک 


Charsequence[ |] items = 
boolean[ | itemsChecked 


import 
import 
import 
import 
import 
import 
import 
import 


import 
import 


import 


public 


/** Called when the activity is first created. */ 
QOverride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main) ; 


btn = (Button) findViewById(R.id.btn_ dialog); 


Button 


btn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {4 
public void onClick(View v) { 


showDialog(1); 

_progress = O0; 
_progressDialog.setProgress(0); 
_progressHandler.sendEmptyMessage (0); 


ُ 


= new Handler() { 


J 


_progressHandler 


public void handleMessage(Message msg) { 


super.handleMessage(msg); 

if (_progress >= 100) { 
_progressDialog.dismiss(); 

} else { 

_progress++; 
_progressDialog.incrementProgressBy(1); 
_progressHandler.sendEmptyMessageDelayed(O0, 100); 


َ 


1 


ُ 


QOverride 
protected Dialog onCreateDialog(int id) { 


switch (id) { 
case O: 
return new AlertDialog.Builder(this) 
.setIcon(R.drawable.ic_ Launcher) 
.setTitle("This is a dialog with some simple text...") 
.setPositiveButton( "OK", new 
DialogInterface.OnClickListener() { 

public void onClick(DialogInterface dialog, 

int whichButton) 


{ 


1 
J) 


.setNegativeButton("Cancel", new 
DialogInterface.OnClickListener() { 

public void onClick(DialogInterface dialog, 
int whichButton) 


1 


1 
J) 


.setMultiChoiceItems(items, itemsChecked, new 
DialogInterface.OnMultiChoiceClickListener() { 

QOverride 

public void onClick(DialogInterface dialog, int which, 

boolean isChecked) { 

Toast.makeText(getBaseContext(),ڪ‎ 

items[which] + (isChecked ? " checked!": 

" unchecked!"), 

Toast. LENGTH_SHORT) .show() ; 


ُ 


Toast.makeText(getBaseContext(), "OK clicked!", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 


Toast.makeText(getBaseContext(), "Cancel clicked!", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 


ُ 
) 


.create(); 
case 1: 
_progressDialog = new ProgressDialog(this); 
_progressDialog.setIcon(R.drawable.ic_Launcher); 
_progressDialog.setTitle("Downloading files..."); 
_progressDialog.setProgressStyle(ProgressDialog. STYLE_HORIZONTAL); 
_progressDialog.setButton(DialogInterface. BUTTON_POSITIVE, "Hide", new 
DialogInterface.OnClickListener() 4{ 
public void onClick(DialogInterface dialog, 
int whichButton ) 
{ 
Toast.makeText (getBaseContext(),ڪ‎ 
"Hide clicked!", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
J} 
9E 
_progressDialog.setButton(DialogInterface. BUTTON_NEGATIVE, "Cancel", new 
DialogInterface.OnClickListener() { 
public void onClick(DialogInterface dialog, 
int whichButton ) 
{ 
Toast.makeText (getBaseContext(),ڪ‎ 
"Cancel clicked!", Toast. LENGTH_SHORT).show(); 


} 
JJ; 


return _progressDialog; 


return null; 
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كيف يعمل المثال السابق ؟ 


لكي نقوم بإظهار شريط الحالة وماهi‏ ء٥۲‏ هه۴۲ لابد أن نكتب الكود اللازم لاستخدام الوحدة البرمجية sءھا€‏ وهاه0i‏ ء۲6 هه۴۲ الخاص به » مع تحديد 
بعض الخصائص متل الأيقونة والعنوان وشكل الشريط . 


_progressDialog = new ProgressDialog(this); 
_progressDialog.setIcon(R.drawable.icon); 


_progressDialog.setTitle("Downloading files..."); 
_progressDialog.setProgressStyle(ProgressDialog. STYLE HORIZONTAL); 


بعد ذلك قمنا بكتابة أوامر تعرض زرين أمر ١٥ا8‏ في نافذة شريط التمرير › مع إعطاء كل زر الخصائص التي تعنيه . 


_progressDialog.setButton(DialogInterface. BUTTON_POSITIVE, "Hide", new 
DialogInterface.OnClickListener() 4{ 

public void onClick(DialogInterface dialog, 

int whichButton ) 

{ 

Toast.makeText(getBaseContext(),ڪ‎ 

"Hide clicked!", Toast. LENGTH_SHORT).show(); 

} 

9E 


_progressDialog.setButton(DialogInterface. BUTTON_NEGATIVE, "Cancel", new 
DialogInterface.OnClickListener() { 

public void onClick(DialogInterface dialog, 

int whichButton ) 

{ 

Toast.makeText(getBaseContext(), 

"Cancel clicked!", Toast. LENGTH_SHORT).show(); 

J} 

9E 

return _progressDialog; 


ُ 


لإظهار حالة شريط الحالة لابد وأن نتعامل مع عدة متغيرات أساسية وهي موضحة كمايلي . 


_progress = O0; 
_progressDialog.setProgress(0); 
_progressHandler.sendEmptyMessage (0); 


يعمل العداد في الخلفية على زيادة قيمة ۲09۲86SSم‏ _ مع كل ٠٠١‏ ملي ثانية بقيمة زيادة واحد صحيح »› من خلال الأمر التالي ٠‏ وإذا وصلت القيمة ل ٠٠١‏ يتم إخفاء 
شريط الحالة وإبطال تشغيله . 


_progressHandler = new Handler() { 
public void handleMessage(Message msg) { 
super.handleMessage(msg); 
if (_progress >= 100) { 
_progressDialog.dismiss(); 
} else { 


_progress++; 
_progressDialog.incrementProgressBy(1); 
_progressHandler.sendEmptyMessageDelayed(O, 100); 


. linking Activities using intents ûيجaربئا ربط الأنشطة بالوحدات‎ 


في تطبيقات أندرويد من الممكن أن يكون عدد الأنشطة هو صفر أو أكثر » وحينما يمتلك مشروعك أكثر من نشاط †آ۷أه۸ فأنت تحتاج إلى التنقل بين 
هذه الأنشطة ٠‏ ولتستطيع فعل ذلك ينبغي عليك أن تفهم كيفية الربط بين الأنشطة المختلفة باستخدام أ" |١6‏ . والأن سوف نقوم بإنشاء تطبيق جديد 
ونعطه الاسم ing Activities using intents‏ inkا‏ › ثم نحدد خاصیة ال Package Name‏ بأنها تساوي ne .اearN2deveا0p.|ھ ui‏ وسوف 


| - قم بتعدیل ملف |" Android Main f‌s†.×‏ بحیث یصبح بالشکل التالي . 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<manifest xmlns:android="http://schemas. android. com/apk/res/android™" 
package="net. Learn2develop. Laui" 
android:versionCode="1" 
android:versionName="1.0" > 


<uses-sdk android:minSdkVersion="15" /> 


<application 
android: icon="@drawablLe/ic_Launcher" 
android: label="@string/app_name" > 
<activity 
android:name=".LinkfingActivitiesusingintentsActivity" 
android: label="@string/app_name" > 
<intent-filter> 


<action android:name="android. intent. action. MAIN" /> 


<category android:name= "android. intent. category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 


<activity android:name=". Activity2" 
android: label="Activity 2"> 
<intent-filter> 
<action android:name="net.Learn2develop.ACTIVITY2" /> 


<category android:name= "android. intent. category.DEFAULT" /> 
</intent-filter> 


</activity> 
</application> 
</manifest> 
. تم أضف ملف ووا جديد للمشروع كما في الصورة التالية‎ sc إضغط الزر الأيمن للمارس على المجلد‎ - ۲ 
DD” E” E 1E HEMIDO: OGRE’ BOS 
i Package Explorer & Û || Î linking Activities using intents Manifest % ™ J] LinkingActivitiı 


+?xml version="1.@" encoding="utf-8"?> 

—-_ 23 4manifest xmlns:android="http:// schemas. android. 
î Activities package="net. Learn2develLop. Laut" 
TI AliaahidemeActiviîh 


i 
ANADOL , ET = 


Û almu | New ر‎ F Ê Java Project 
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TO Empl Open in New Window J ett. 
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a E E Copy Ctrl+C ö E 
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اير 


۳ - أضف ملف ءوءواع جديد باسم ۸٥)۷2‏ كما في الصورة التالية . 


2 New Java Class 


Java Class 


Lreate a new Java class, 


Source folder: linking Activities using intents/sre ا‎ 
Package: f et.learna develop.laul 


[Enclosing type: 8 Briwšê.. | 
Name: Activitya] 
Modifiers: @ public i default private protëcted 

Flabstract FI final [ stati 


superclass: java.lang.Object 


Interfaces: 


Which method stubs would you like to create? 
F1 public static vold main{String[] args] 
[i | Constructors from superclass 
Inherited abstract methods 
Lo you want to add comments? (Configure templates and default value here) 


ml lenerate comments 


2 


٤‏ - قم بنسخ الملف |ا"×.۸ اج" الموجود بمجلد ام ره| وألصقه باسم Iا۷|۷2.×0أ†6ج‏ » بهذا الشكل لابد وأن يكون لديك نفس الملفات الموضحة 
بالصورة التالية . 


MM E src 
a4 EF net.learnd2develop.laui 
Þ> J] Activity2.java 
p> J] LinkingActivitiesusinginte 
j کی‎ qen [enerated Java Files] 
bk f Android 4.0.3 
> E bin 
ا ك‎ re 
j lê drawable-hdpı 
> lê drawable-ldpı 
» lê drawable-mdpı 
ادها ا ھ‎ 
[¥] activity2.xml 
[¥] main.xml 


. قم بتعديل ملف |×.۷|/2آ6ج بحيث يصبح كما في الكود التالي‎ - ٥ 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas. android. com/apk/res/android”" 


android: layout_width="fiLL_ parent" 
android: layout_height="fTLL_parent™" 
android:orientation="vertical”" > 


<TextView 
android: layout_width="fiLL_parent" 
android: layout_height="wrap_content" 
android:text="This is Activity 2!" 


/> 


</LinearLayout> 


. قم بتعديل الكود ليصبح كما في الكود التالي‎ A٥۷12. في ملف ه۷ه‎ - ٠ 
package net. learn2develop.laui; 


import android.app.Activity; 
import android.os. Bundle; 


public class Activity2 extends Activity { 
QOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.activity2); 

} 

1 


۷ - قم بتعديل ملف 4۷2 ز. أ۷ا Nai" A‏ بحيث يصبح كالكود التالي . 
package net. learn2develop.laui;‏ 


import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.util.Log; 
import android.view.Window; 


import android.view.KeyEvent; 
import android.content. Intent; 


public class LinkingActivitiesusingintentsActivity extends Activity { 
String tag = "Events"; 


/** Called when the activity is first created. */ 

QOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R. layout.main) ; 
Log.d(tag, "In the onCreate() event"); 


public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) 


if (keyCode == KeyEvent .KEYCODE_DPAD_CENTER) 
{ 


return false; 


َ 


startActivity(new Intent("net.learn2develop.ACTIVITY2")); 


قم بتشغيل التطبيق وسوف يظهر أمامك كما بالصورة التالية . 


> 


ا[ ابص قد ٣ة‏ 


إشاط على هتا الزر تعرش النذاط التي Fî Linking Activities using intents‏ 


lalla lé LES 
oi wLE Re u louie! 
alsa 
zulcelal u ai 


5 ELA rergit: 


Î Activity 2 


A000 


a 


asaleta 
a Fp Eg Fea 
mmm 
PTT TTT TINT 
EIT TIHNE 


حل مشكلة فرز تجمعات الوحدات llئبرaجڍية Resolving Intent Filter Collision‏ . 


کد رافك مقر زع مغن ور عك لے اک عه الفط ارامھ > کن اط انس حاص مه الم :وگن کا هما بعل من خلال تفس الفا اء 
التصميم › متلا تريد أن تصمم نافذة لتسجيل بيانات معينة عن أحد المنتجات »› ولكنك تحتاج قبل ذلك إلى معرفة هل سوف يتم تسجييل البيانات كبيانات 
التعامل معه » كل ما سوف نقوم بعمله هنا هو تعديل المتال السابق بحيث يتغير ملف |" And roi ٧ه Main fes†.×‏ ليصبح كما بالمتال التالي . 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<manifest xmlns:android="http://schemas. android. com/apk/res/android™" 
package="net. Learn2develop. Laui" 
android:versionCode="1" 
android:versionName="1.0" > 


<uses-sdk android:minSdkVersion="15" /> 


<application 

android: icon="@drawablLe/ic_Launcher" 

android: label="@string/app_name"”" > 

<activity 
android:name=".LinkfingActivitiesusingintentsActivity" 
android: label="@string/app_name" > 
<intent-filter> 

<action android:name= "android. intent. action.MAIN" /> 


<category android:name= "android. intent. category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 


<activity android:name=".Activity2" 
android: label="Activity 2"> 
<intent-filter> 
<action android:name="net. Learn2develop.ACTIVITY2" /> 
<category android:name="android. intent. category.DEFAULT" /> 
</intent-filter> 
</activity> 


<activity android:name=".Activity3" 
android: label="Activity 3"> 
<intent-filter> 
<action android:name="net.Learn2develop.ACTIVITY2" /> 
<category android:name= "android. intent. category.DEFAULT" /> 
</intent-filter> 
</activity> 


</application> 


</manifest> 


Complete action using 


2 Activity 2 


2 Activity 3 


Use by default for this action. 


أسئلة الفصل الرابع 


س١‏ : أكتب تطبيق يسأل المستخدم عن اختياره من بين عدة أختيارات ؟ 


س۲ : أكتب تطبيق يعرض أثنين من الأنشطة راء ويقوم بالتبديل بينهما ؟ 


E SSS Androidd4.3 


